5. Jos teet virillisen sarjakuvan kisin varittimalli ~ Voimakkaampi lopputulos
(ks. ohjeet alkaen sivulta 138), véritd ruudun . . .
) o s . tummilla pinnoilla
pinnat ensin ja tussaa ddriviivat seka mustat
pinnat viimeiseksi. Vasen ruutu on tussattu ohuella huopakynaviivalla.
Vahvempien, eldvien viivojen ja mustien tai tummi-
6. Lopuksi tussaa piirros piirtamallé lyijykynaviivo-  en pintojen kdyttaminen tekee sarjakuvaruudusta
jen péélle tussilla tai huopakynilla. Aloita jilleen  paljon voimakkaamman kuin pelkit ohuet viivat.
puhekuplan tekstilld, sitten puhekuplien reu- Vertaa vasenta ruutua oikeanpuoleiseen.
naviivat, joiden jilkeen &ddriviivat ja viimeiseksi
mustat pinnat. Tussivérin kuivuttua pyyhi naky-
viin jddneet lyijykynéviivat pois pyyhekumilla.
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\’ /$0' Jokainen elollinen tai eloton
u /;0 elementti muodostaa varjon,

oli valon mddird miké tahansa.

Jos et halua kéyttiid laajoja

tummia pintoja, varjo on helppo

luoda vahventamalla kappaleen

ala- ja takaosan viivoja. Valon

‘ suunta, useimmin ylhédltd tai yld-
viistosta mddrittdd varjon paikan

‘ ja kohde itsesséidn sen muodon.

Esimerkissd piirrintd pitivé kdsi

ensin normaaleilla, ja oikealla

vahvennetuilla tussiviivoilla.
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