Vartalon kieli

Sarjakuvaa piirtdessd ei kannata kayttaa pelkkia tua teatterindyttdmonad; teatterin tapaan
puhuvia piité tai perusasennoissa sivulta tai edes- liikkeitd ja reaktiota ylikorostamalla lukija
tapiin kuvattuja hahmoja. Ilmeikkiit hahmot ovat ~ tavoittaa sarjakuvan hahmojen tunteet.

hyvin sarjakuvan suola. Ajattele sarjakuvaruu-

ANTEEKSI! ANTEEKSI! ANTEEKSI!

ANTEEKSI!

ANTEEKSI! ANTEEKSI! ANTEEKSI!

ANTEEKSI!

Harjoitus: Kahdeksan tapaa pyytdd anteeksi <«

Mieti, miltd anteeksipyynto kuulostaa kussakin ruudussa ja miten hen-
kilo kayttaytyy. Ndet, kuinka paljon vartalon kieli vaikuttaa viestiin.

Tee harjoitus ystévisi kanssa: néaytelkdd vuorotellen erikseen kaik-
ki ylhaalla olevat kahdeksan ruutua, sana "anteeksi” lausuttuna juuri
oikealla tavalla ja ddnensévylld. Néin néette eron! Digikameralla ilmeet
saa myos helposti talteen piirtdmistd varten!

Huomaa yldrivin
oikeanpuolimmaisen
henkilon puhekuplan
osoitin. Sekin kuvastaa
tilannetta eli henkilon
haukottelua.



